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Kraft und Bewegung

[1] Schlittenfahren macht SpaR!

Sebastian fahrt auf seinem Schlitten
einen Berg hinunter. Er wird immer
schneller. Erst dort, wo es nicht mehr
bergab geht, wird der Schlitten lang-

s samer und bleibt schlieBlich stehen.
Wie kommt es zu diesen Geschwindig-
keitsanderungen?

[2] Elfmeter —gehalten!

Bewegung zu Wasser, zu Lande und in der Luft

Kraft « Im Alltag wird der Begriff Kraft
in unterschiedlichen Zusammenhan-
10 gen verwendet. Ein Augenarzt spricht
von Sehkraft, die Werbung hebt die
Waschkraft eines Waschmittels hervor,
eine Zeitung berichtet von der Uber-
zeugungskraft eines Redners.

15 In der Physik versteht man unter Kraft
etwas anderes. Physikalische Krafte er-
kennt man an den Wirkungen, die sie
hervorrufen. Wird ein Kérper schneller
oder langsamer oder dndert er seine

20 Richtung, dann wirkt auf ihn eine Kraft. |

Das Wirken einer Kraft kann auch zur
Formanderung eines Korpers flihren.
Wenn ein FuBballspieler ein Tor schie-
Ben mdchte, muss er eine Kraft auf den
2 Ball ausliben, um ihn zu beschleuni-
gen. Wenn der Torwart den Ball halten
will, muss er eine Kraft auf ihn aus-

tiben, um ihn abzubremsen. Diese Kraft

fuhrt auch oft dazu, dass der Ballin
30 eine andere Richtung fliegt. | 2]
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_ Verschiedene Kréfte » Die Kraft, die
einen Schlitten schneller werden [3sst,
wird als Erdanziehungskraft bezeich-

" pet. Durch die Reibungskraft zwischen

" . den Kufen und dem Schnee wird der

schlitten gebremst. =[1]
Beim Dehnen eines Expanders wirkt
Muskelkraft auf den Gummi. Dieser
andert seine Form, er wird langer. -=[3 |
-, Beim Billard wird mit dem Spielstock,
dem sogenannten Queue, eine StoR-
kraft so auf die weiRle Spielkugel aus-
gelibt, dass diese ihrerseits eine farbige
Kugel anstol3t und dadurch in eines

« der Tischlocher befordert. (4 |
Ein Magnet Ubt eine Kraft auf die vor-
beirollende Stahlkugel aus. Diese wird
durch die Magnetkraft angezogen und
rollt auf einer gekrimmten Bahn. -+[5 |

Physikalische Krafte konnen die Form
oder den Bewegungszustand eines
Kdrpers andern. Sie konnen den Kor-
per schneller oder langsamer werden
lassen oder die Bewegungsrichtung
des Korpers verandern.

Aufgaben

1 O Nenne drei Beispiele fir eine
Bewegungsanderung durch das
Wirken einer Kraft.

2 W Beschreibe, wie durch Kraftein-
wirkung eine Formanderung eines
Korpers hervorgerufen wird.

3 @ Erklare, warum die Sehkraft keine
physikalische Kraft ist.

die Kraft
die Bewegungsanderung
die Formanderung

[4] Der Queue stoRRt gegen die weilRe Kugel, die dann gegen die
rote stoRt.

[5] Der Magnet libt eine Kraft auf die Kugel aus.
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Alltagsbegriff und Fachbegriff

LI Im Alltag verwenden wir das Wort Kraft in vielen Wortverbindungen. Nenne zwei Beispiele
und notiere jeweils die Bedeutung.

l4 Notiere die Begriffserklarung fiir den physikalischen Fachbegriff. Ergéinze dazu den Merksatz.

Physikalische Kréfte erkennt man an der , die sie hervorrufen. Sie bewirken

eine oder eine eines Korpers oder beides.

Physikalische Krifte

' In dem Buchstabenratsel sind vier physikalische Krifte versteckt.
_Finde ihre Namen und notiere sje.
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Physik beim Inlineskaten
W Stelle jeweils eine Vermutung auf, welche Bewegungsanderung erfolgen wird, und erliutere sie.

Die Mutter schiebt die Kinder an:

Die Mutter hort auf zu schieben:

Ein anderer Skater lauft seitlich in die Gruppe:
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%‘Q; Material C
| Kraft und Geschwindigkeit 3 O Beschreibe, welche Bewe- O Beschreibe deine Beob-
gungsanderungen du beim achtungen.
Materialliste: Spielzeugauto, Auto beobachten kannst. :
1m Bindfaden, Massestlicke 5 @ Erklare, wodurch die Be-
. (Wagestlcke oder Knete) 4 Wiederhole das Experiment wegungsanderung jeweils
; mit verschieden groRen hervorgerufen wird. g

1 Befestige den Bindfaden an Massestiicken.
L der Vorderachse des Autos

' und stelle das Auto auf den
Tisch. Knote am anderen
Ende des Fadens eine
Schlaufe.

2 Hange ein Massestiick an
die Schlaufe und lass es am
Faden uber die Tischkante

hangen. 10/ So baust du das Experiment auf l
[ |
Wi
Material D ;
Kraft und 1 Lege das eine Ende des Bret- 2 lege den Haartrockner so ‘,
Richtungsanderung tes auf einen Bauklotz. Lass auf den Tisch, dass sein
den Tischtennisball hinunter- Luftstrom senkrecht auf die !
Materialliste: Tischtennisball, rollen. Bahn des Balles treffen
Haartrockner, Tm langes Brett, O Beschreibe die Bewegung wird. Schalte den Haar- 5
Bauklotze des Tischtennisballs. trockner ein und lass den i
Ball wieder hinunterrollen. i
[ U
} O Beschreibe erneut die u’
Bewegung des Tischtennis- :
balls.

3 @ Erklare, wodurch die
Bewegungsanderung im
Zweiten Versuc_h hervor-

J gerufen wird.
(1] | |




